
Attraverso il programma di
studio GameYES, basato sulla

metodologia della Gamification e
sul framework EntreComp, i

giovani potranno sviluppare tutte
quelle competenze legate al

mondo dell'imprenditoria, come la
leadership, la collaborazione,
l'innovazione e la creatività
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Sviluppo di un "comitato di controllo

degli utenti" composto da 25
operatori giovanili per garantire un
approccio d'azione partecipativo.

Realizzazione di un evento virtuale
transnazionale "Train the Trainer

Creazione del curriculum GameYES
Concorsi nazionali "Giovani idee

imprenditoriali 
Promuovere la transizione digitale

attraverso lo sviluppo di una
piattaforma online e di
un'applicazione di gioco.

Aumentare il senso di iniziativa e
di imprenditorialità tra i giovani

EntreComp è un quadro sviluppato dalla Commissione
europea per definire e promuovere la formazione
all'imprenditorialità. Fornisce un linguaggio e una

struttura comuni per comprendere le conoscenze, le
competenze e le attitudini necessarie per il successo

imprenditoriale

https://audiovisual.ec.europa.eu/en/video/I-163141?&lg=EN


PER SAPERNE DI
PIÙ

VISITA IL
NOSTRO

SITO

facebook.com/gameyes.erasmusplus/

instagram.com/gameyes.erasmus/

linkedin.com/company/gameyes-erasmus/

Finanziato dall'Unione europea. I punti di vista e le opinioni espresse sono tuttavia esclusivamente quelli dell'autore o degli autori e non
riflettono necessariamente quelli dell'Unione europea o dell'Agenzia esecutiva per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione Europea

né l'EACEA possono essere ritenute responsabili di tali opinioni

PARTNER


