Co-funded by
the European Union

GAMI.FI.RE.

GAMLI.FIL.RE

Promuovere la cultura finanziaria e la prontezza professionale
tramite la gamification nell’istruzione professionale

SU GAMI.FI.RE

GAMIFLRE ha come obiettivo rendere l'educazione
finanziaria interessante e comprensibile per gli
studenti attraverso il gioco serio. Trasformando sfide
finanziarie complesse in esperienze divertenti e
interattive, stiamo aiutando gli studenti a sviluppare
competenze essenziali per la vita reale. Con il
contributo degli studenti VET di tutta Europa, stiamo
creando un gioco che si collega veramente al suo
pubblico.

LABORATORI INTERATTIVI

In quattro paesi, le aule sono diventate centri
creativi dove sono stati gli studenti a prendere
liniziativa. Attraverso workshop interattivi,
hanno ideato, progettato e affrontato sfide
reali che hanno ispirato il gioco GAMIFIRE.
Lenergia e la creativitd degli studenti sono
state fondamentali per dare forma al progetto.

COSA FARE?

Con tutte le idee e i feedback raccolti,
stiamo perfezionando il gioco per renderlo
il piu divertente ed efficace possibile. Grazie
per aver fatto parte di questa
entusiasmante avventura. Restate
sintonizzati, ci sard ancora tanto da
scoprire!

SI COLLEGHI CON NOI!
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Finanziato dall'Unione Europea. | punti di vista e le opinioni espresse sono tuttavia esclusivamente quelli dell'autore o degli autori e non riflettono
necessariamente quelli dell'Unione Europea o dell'Agenzia esecutiva europea per I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione Europea né I'EACEA possono
essere ritenute responsabili.



